[bookmark: _GoBack]附件4

2024年广东省行业企业职业技能竞赛
广东省虚拟现实产品设计师职业技能竞赛技术工作文件









2024年广东省虚拟现实产品设计师职业技能竞赛组委会
2024年4月
目录
目录
一、技术描述	3
（一）项目概要	3
二、试题评判与标准	6
（一）试题（样题）	6
（二）命题标准	6
（三）比赛时间及试题具体内容	7
（四）评判标准	8
三、评分流程及考核细则	9
（一）过程评分	9
（二）结果评分	9
（三）违规扣分	10
（四）评判方法	10
（五）成绩复核	10
（六）最终成绩	11
四、竞赛场地、设施设备安排	11
（一）赛场规格要求	11
（二）基础设施清单	11
五、工具材料安排及清单	13
六、安全健康和防疫要求	13
（一）场地消防和逃生要求	13
（二）新冠疫情防控要求	13










[bookmark: _Toc164196123]一、技术描述
[bookmark: _Toc164196124]（一）项目概要
以VR应用为特色，以“创意、创造、创业”为核心，倡导“虚拟现实技术+创意设计+ 三维建模+工匠精神”融合发展与应用。本赛项以虚拟现实应用技术为基础，围绕虚拟现实应用，采用三维建模软件建立VR模型；应用到IdeaXR编辑器或Unity3D中制作VR，包括场景搭建、粒子效果设计、交互设计，展示设计效果，验证设计功能。 
本赛项应用现场提供三维软件，正向创新设计一组模型，导入在IdeaXR编辑器或Unity3D中进行VR制作，包括场景搭建、粒子效果设计、交互设计，进行VR应用展示应用。实操部分时间共计250分钟,分为三个阶段进行。
第一阶段:VR正向建模 
第二阶段:VR应用创新制作
第三阶段：答辩及成果展示
第一、二阶段总时间为240分钟，由选手自主分配。第三阶段时长为10分钟。
1、 第一阶段: VR正向建模
任务1素材选取与方案策划：
根据主题选取需要的素材,策划VR内容制作方案，方案需阐述所要做的内容、创新点、功能点等，提交策划报告并制作PPT在答辩时展示。
任务2正向建模设计：
根据VR主题需要，应用现场提供建模软件，正向设计模型，将模型导入VR进行交互设计与展示。
2、 第二阶段:VR内容创新制作
任务3 VR应用创新制作：
[bookmark: _Hlk67503379]将任务1、2的素材及模型导入VR编辑器进行创新制作，应用大赛现场提供的VR编辑器制作VR作品，包括场景搭建、材质处理、动画编辑、特效编辑、交互设计、创新设计等，最终打包场景为.exe及.zip格式，并提交源文件。
重点提示：
素材选取，职工和学生组都需要完成；方案策划报告仅职工组需要提交。
3、 第三阶段：答辩及成果展示（单独计时10分钟）
[bookmark: _Hlk67503451]任务4 答辩及成果展示：应用大赛提供的PC，进行设备连接、调试。最后将任务3制作的VR作品在PC中展示创新设计功能与效果。根据已提交的答辩 PPT，介绍并展示虚拟现实作品。(6分钟阐述，4分钟提问)
（二）基本知识与能力要求
职工组和教师组分别以《动画制作员职业标准》高级（国家职业资格三级）的要求为基础开展命题；学生组以《动画制作员职业标准》中级工（国家职业资格四级）的要求为基础开展命题。同时，各赛项项目命题在上述要求基础上，借鉴世界技能大赛命题方法和考核内容，适当增加相关新知识、新技术、新设备、新技能等内容。具体的试题见样题。
竞赛项目的命题结合企业职业岗位对人才培养需求，并参照相关国家职业标准制定。
GB 21746—2008 教学仪器设备安全要求总则。
GB/T21747-2008 教学实验室设备实验台(桌)的安全要求及试验方法。
GB5226.1-2002机械安全 机械电气设备 第1部分 通用技术条件。
GB16917.1－2003 家用和类似用途的带过电流保护的剩余电流动作断路器(RCB0) 第1部分：一般规则
制图员国家职业标准（职业编码3-01-02-06）
《动画制作员国家职业标准》（职业编码3-01-02-05）
《多媒体作品制作员》（职业编码XZ-02-13-07）
《计算机与应用工程技术员》（职业编码2-02-13）
《网络课件设计师（试行》）（ 职业编码X2-02-13-09）
同时参考《产品数字化设计与制造技术技能人才培训标准（试行）》和《产品数字化设计与制造创新基地建设标准（试行）》。
[bookmark: _Toc164196125]二、试题评判与标准
[bookmark: _Toc164196126][bookmark: _Toc486438707][bookmark: _Toc486438823][bookmark: _Toc486438881]（一）试题（样题）
根据任务书要求，完成VR正向建模；在IdeaXR2021编辑器软件或Unity3D环境下进行VR交互设计制作与应用展示。
IdeaXR2021编辑器为选手提供专业的VR编辑器，选手根据任务书要求，为VR制作提供模型；根据主题，策划第二阶段的VR应用制作方案并提交策划报告，自行创新设计需要展示模型及从大赛现场提供的素材库中选取需要的素材,进行VR制作，策划方案需阐述所要做的内容、创新点、功能点等，并在汇报PPT中体现。应用大赛提供的PC，进行设备连接、调试。最后将任务4制作的作品在PC中展示功能与效果。
[bookmark: _Toc78908422][bookmark: _Toc164196127][bookmark: _Toc42453294]（二）命题标准
本赛项主要考查选手VR正向建模、VR制作等方面的能力；运用专业知识进行VR应用制作的能力。强化选手的安全和环保意识。
大赛组委会技术工作委员会组织有关专家参照现行《计算机操作员国家职业标准》，结合企业生产应用和虚拟现实技术发展状况，借鉴世界技能大赛命题内容和考核评价方法组织统一命题。
[bookmark: _Toc164196128]（三）比赛时间及试题具体内容
本赛项由理论知识竞赛和实际操作竞赛两部分组成。理论知识竞赛和实际操作竞赛的总成绩为100分。实际操作竞赛连续进行，总时长250分钟。
实操竞赛任务设计见下表。
评分细则
	竞赛内容
	任务名称
	评分细则

	第一阶段: VR正向建模

	任务1: 素材选取与方案策划
	1. 素材选取的合理性


	
	
	2. 素材选取的难易度

	
	
	3. 设计思路清晰，符合主题

	
	
	4. 设计思维创新

	
	
	5. 应用策划能力（教师组需要提交策划报告）

	
	任务2：正向建模设计
	1. 设计符合主题需求

	
	
	2. 具有功能性


	
	
	3. 有创新、创意


	
	
	4. 三维模型复杂性


	
	
	5. 模型效果

	第二阶段:VR内容创新制作
	任务3:VR应用创新制作
	1. 场景渲染效果

	
	
	2. 动画效果

	
	
	3. 粒子特效效果

	
	
	4. 交互制作效果

	
	
	5. 运行整体效果，

	
	
	6. 触发多媒体播放及3DUI显示

	
	
	7. 创新设计特色：理念先进，立意新颖，构思独特

	
	
	8. 内容专业性：内容符合学科要求，无专业性错误问题；

	第三阶段：答辩及成果展示
	任务4：答辩及成果展示
	1. 正确连接电脑并进行调试校准；

	
	
	2. 虚拟现实功能PC设备中流畅展示，场景逼真，交互演示完整;

	
	
	3. PPT制作

	
	
	4.  答辩现场表现


[bookmark: _Toc164196129]（四）评判标准
评分细则
	竞赛内容
	任务名称
	评分细则
	分值
	合计

	第一阶段: VR正向建模

	任务1: 素材选取与方案策划
	1.素材选取的合理性

	3
	20

	
	
	2.素材选取的难易度
	3
	

	
	
	3.设计思路清晰，符合主题
	4
	

	
	
	4.设计思维创新
	4
	

	
	
	5.应用策划能力（教师组需要提交策划报告）
	6
	

	
	任务2：正向建模设计
	1.设计符合主题需求
	3
	20

	
	
	2.具有功能性

	3
	

	
	
	3.有创新、创意

	4
	

	
	
	4.三维模型复杂性

	4
	

	
	
	5.模型效果
	6
	

	第二阶段:VR内容创新制作
	任务3:VR应用创新制作
	1.场景渲染效果
	6
	40

	
	
	2.动画效果
	5
	

	
	
	3.粒子特效效果
	5
	

	
	
	4.交互制作效果
	5
	

	
	
	5.运行整体效果，
	6
	

	
	
	6.触发多媒体播放及3DUI显示
	4
	

	
	
	7.创新设计特色：理念先进，立意新颖，构思独特
	5
	

	
	
	8.内容专业性：内容符合学科要求，无专业性错误问题；
	4
	

	第三阶段：答辩及成果展示
	任务4：答辩及成果展示
	1.正确连接电脑并进行调试校准；
	4
	
20

	
	
	2.虚拟现实功能PC设备中流畅展示，场景逼真，交互演示完整;
	3
	

	
	
	3.PPT制作
	7
	

	
	
	4. 答辩现场表现
	6
	



注：各组选手如果竞赛总分相同者，按实操得分高者优先，若实操得分相同时，则看第一阶段分高者优先以此类推。
[bookmark: _Toc164196130]三、评分流程及考核细则
裁判员被分为不同组别，分别针对正向设计、VR制作、答辩进行评分。操作技能评分由过程评分、结果评分、违规扣分三部分组成。
[bookmark: _Toc164196131]（一）过程评分
[bookmark: OLE_LINK33][bookmark: OLE_LINK34]过程评分至少由2名现场评分裁判根据评分细则，共同对选手的操作进行客观评分；若现场评分裁判对选手的评分有分歧时，由现场裁判长裁决。
[bookmark: _Toc164196132]（二）结果评分
[bookmark: OLE_LINK49][bookmark: OLE_LINK50]结果评分至少由2名裁判根据评分细则进行客观评分，并记录评分结果。选手上交的结果应经过加密裁判加密后交给评分裁判评分。
[bookmark: _Toc164196133]（三）违规扣分
[bookmark: OLE_LINK24][bookmark: OLE_LINK25]选手比赛中有下列情形者将予以扣分：
1.在完成工作任务的过程中，因操作不当导致事故，扣实操总分10～15%，情况严重者取消比赛资格。
2.因违规操作损坏赛场提供的设备，污染赛场环境等严重不符合职业规范的行为，视情节扣实操总分5～10%，情况严重者取消比赛资格。
[bookmark: _Toc78908430][bookmark: _Toc42453302]3.扰乱赛场秩序，干扰裁判员工作，视情节扣实操总分5～10%，情况严重者取消比赛资格。
[bookmark: _Toc164196134]（四）评判方法
1.过程评分的任务，将根据头盔等仪器的连接、校正和使用、操作步骤、操作方法、操作规范性、操作结果等诸方面进行评分。
[bookmark: _Toc486438716][bookmark: _Toc42453304][bookmark: _Toc486438890][bookmark: _Toc486438832][bookmark: _Toc78908431]2.保证竞赛过程顺利进行、有利于选手能力的发挥，赛项中设置的部分任务，允许选手有限次放弃（设备连接），由技术支持协助完成，该任务不得分，具体见赛题要求。
[bookmark: _Toc164196135]（五）成绩复核
[bookmark: _Toc486438891][bookmark: _Toc78908432][bookmark: _Toc486438833][bookmark: _Toc486438717][bookmark: _Toc42453305]为保障成绩评判的准确性，监督仲裁组将对赛项总成绩排名前30%的所有参赛选手的成绩进行复核；对其余成绩进行抽检复核，抽检覆盖率不得低于15%。如发现成绩错误以书面方式及时告知裁判长，由裁判长更正成绩并签字确认。复核、抽检错误率超过5%的，裁判组将对所有成绩进行复核。
[bookmark: _Toc164196136]（六）最终成绩
赛项最终得分按100分制计分。最终成绩经复核无误，由裁判长、监督仲裁人员签字确认后公布。实际操作竞赛结束后24小时内公布最终成绩。
[bookmark: _Toc164196137]四、竞赛场地、设施设备安排
[bookmark: _Toc164196138]（一）赛场规格要求
除设备占用面积以外，选手操作面积至少需要4平方米。赛场 要为选手留有集合准备的室内空间。要为裁判员留有执裁空间。赛 场必须备有通风设备，保证赛场内空气流通和清洁。竞赛场地照明应充足、柔和。赛场必须留有安全通道。竞赛前必须明确告诉选手和裁判员安 全通道和安全门位置。赛场必须配备灭火设备，并置于显著位置。 赛场组织人员要做好竞赛安全、健康和公共卫生及突发事件预防与 应急处理等工作。
[bookmark: _Toc164196139]（二）基础设施清单
1.软件平台
赛场计算机统一预装相关软件，作为竞赛使用软件，不允许选手自带其他软件。具体包括：
	序号
	功能
	技术要求
	备注

	1
	操作系统
	Windows 10操作系统。
	

	2
	文字处理软件
	WPS office、微软拼音输入法、微软五笔输入法。
	

	3
	三维设计软件
	NX 12.0、Solidworks 2020、3DMAX 2020、MAYA 2020、ZBrush2019、Photoshop2020 
	

	4
	虚拟现实引擎软件
	IdeaXR2021、Unity3D 2022.3.20f1c1 
	


2.硬件设备
赛场统一提供竞赛用硬件设备，不允许选手自带其他硬件设备。具体包括：
（1）VR用计算机
	产品型号
	联想启天M540-B231

	参数
	1、处理器：AMD R5 5600G(3.90GHz/高速缓存/6核)；
2、内存：16G DDR4-2666 
3、硬盘：1TB机械硬盘+500G SSD固态硬盘：
4、声卡：集成、支持5.1声道；
5、显卡：Radeon RX 550X
6、网卡：集成千兆以太网卡；
7、电源：440W
8、操作系统：出厂预装正版win10专业版64位操作系统：
9、显示器型号：待定,屏幕尺寸：21.5英寸，屏幕比例：16:9 ，分辨率：1920x1080。


（2）虚拟现实引擎软件一套
[bookmark: _Toc164196140]五、工具材料安排及清单
无需选手自带工具、材料进入赛场，或从赛场带出的工具、材料。
[bookmark: _Toc164196141]六、安全健康和防疫要求
[bookmark: _Toc164196142]（一）场地消防和逃生要求
[bookmark: _Toc78908450]赛场必须留有安全通道。竞赛前必须明确告诉选手和裁判员安全通道和安全门位置。赛场必须配备灭火设备，并置于显著位置。赛场组织人员要做好竞赛安全、健康和公共卫生及突发事件预防与应急处理等工作。
[bookmark: _Toc164196143]（二）疫情防控要求
赛场必须做好疫情防控工作。比赛前，需要对赛场、保密室、裁判工作室、开/闭幕式等人员密集场所进行全面的卫生清理和消毒工作。竞赛场地、开/闭幕式等场地出入口需要配备体温测量、消毒液和一次性卫生防护口罩等设备和物品，并安排工作人员对相关人员进行体温测量和消毒工作。

1

